
Aprende a manejar 
Quick3DCloset 

Añadir armario



Añadir un Armario

Una vez que tengas creada la arquitectura de la habitación, ve a la
pestaña Mobiliario y selecciona  Añadir armario.



Gestor de Plantillas

Se abrirá una ventana llamada Gestor de
Plantillas, donde se muestran los tipos de
armario disponibles según el tipo de puertas.

Elige el tipo de armario que quieras usar. 

En este ejemplo seleccionaremos Puertas
abatibles y dentro de sus variantes, Batiente
exterior con zócalo.



Selección de la Librería 

Después de seleccionar la plantilla de armario, se abrirá una
ventana emergente llamada Librerías, donde podrás
configurar el armario.

Podrás modificar tanto las
medidas como el número de
módulos.



Selección de la Librería
EJEMPLO DE CONFIGURACIÓN



OTRAS OPCIONES - ACABADOS

El icono con forma de brocha abre el menú Acabados.

Acabados
Permite seleccionar los materiales de

distintas partes del armario.

Selección de la Librería



Configuración de las Puertas

Al hacer clic en Siguiente pasarás a la pestaña Puertas, donde podrás personalizar las puertas
seleccionadas en Librerías. 



Selección de los elementos de las Puertas
OTRAS OPCIONES

Usando el comando Acabados, podrás modificar el material de ciertas partes de las puertas.

Acabados



Selección de la Estructura

Tras seleccionar Siguiente, en la pestaña Estructura, podrás modificar la estructura de los módulos del armario. Podrás
ajustar las dimensiones de los módulos, crear cajeos o aplicar un módulo altillo al armario.



Elementos de Distribución automática
La ventana de Distribución auto ofrece plantillas de distribución
interior. Puedes usar las plantillas predeterminadas en el programa o
cargar las tuyas propias. 



Elementos de Distribución 
Si prefieres no usar una distribución predeterminada, en la ventana de Distribución puedes añadir manualmente
elementos como divisores o estantes, pudiendo formar así la estructura interior de cada módulo.



EJEMPLO - AÑADIR ESTANTE

Para añadir un estante, selecciona el objeto estante y el módulo donde quieres colocarlo. Para colocarlo puedes usar el
icono Añadir o hacer doble clic sobre el elemento de la librería.

Elementos de Distribución

Configura el número de estantes y define el
Primer espacio, altura desde la base. 
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EJEMPLO - AÑADIR CAJONERA

Elementos de Distribución

Para añadir una cajonera, selecciona el objeto Cajonera y el módulo donde quieras
colocarla. Configura el tipo de cajón y la cantidad.



BARRA DE COMANDOS

Elementos de Distribución

BORRAR: Selecciona un elemento y ha clic para Borrar.

MOVER: Selecciona un elemento y usa los comandos Arriba o Abajo para cambiar su posición.

ACABADOS: Cambia el material de los elementos seleccionados.



BARRA DE COMANDOS

Elementos de Distribución

EDITAR: Modifica la configuración de un elemento seleccionado.

ACTIVAR Y DESACTIVAR: Elige qué elementos quieres que sean visibles.

VISTA: Cambia el ángulo de vista del armario que se presenta en la ventana.

IMPRIMIR: Imprime la imagen del armario o guárdala como un archivo PDF. 



Lista detallada y Precios
Las dos últimas ventanas son Lista detallada y Precios.



Lista detallada y Precios
En la Lista de detalle, al seleccionar la opción Piezas           , se mostrará un despiece de las distintas
partes del armario. 
Estas piezas se pueden exportar a Excel o como archivo csv.



Vista final
La vista final del armario, con las puertas ocultas para apreciar mejor la distribución interior.



Guardar un armario
Quick3DCloset te permite guardar armarios que crees, para poder reutilizarlos. 

Hazlo mediante el botón Guardar y asígnándole un nombre.



Añadir un armario guardado anteriormente
Para añadir un armario guardado, selecciona Añadir armario en la pestaña Mobiliario. 

Selecciona cualquier tipo de armario para abrir la ventana Librerías. 

Haz clic en Abrir y selecciona el armario guardado que
quieras usar.



Para más información 

Click aquí

https://www.quick3dplan.com/es/doc/

